
 

 

LEGO Roboter können so programmiert werden, dass sie sich bewegen, einer Linie folgen, 

Hindernissen ausweichen, Farben erkennen, miteinander kommunizieren u.v.m. 

Was:  Bauen von Robotern mit Hilfe von LEGO Mindstorms Baukästen und  

Programmieren dieser Roboter 

Wann:  Donnerstag, 7./8. Stunde (alle zwei Wochen) 

Wer:   Interessierte Schüler und Schülerinnen ab Klassenstufe 7 (auch Oberstufe),  

die Spaß am Programmieren und am Ausprobieren haben 

AG-Leitung:  Frau Kauth und Herr Backes 


