Entdeckerschmiede - Dein Projekt

In der AG "Entdeckerschmiede - Dein Projekt" hast du die Moglichkeit, deine eigenen
Ideen zu verwirklichen und dein ganz personliches Projekt in den Bereichen
Naturwissenschaften, Informatik, Technik oder Mathematik zu entwickeln. Du bestimmst,
woran du arbeiten mochtest, und wirst dabei unterstitzt, deine Vision Schritt fir Schritt
umzusetzen. Gemeinsam werden spannende Projekte entwickelt, die auch die
Moglichkeit bieten, am Wettbewerb "Jugend forscht" oder "Schiler experimentieren”

teilzunehmen.

Wann: Die AG findet alle zwei Wochen montags in der 8. und 9. Stunde statt

(13:30 bis 14:50 Uhr).

Wer: Teilnehmen kénnen alle Schiler:innen der Klassenstufen 5 bis 10, die
entweder  alleine oder in einer Gruppe ein Projekt im MINT-Bereich
(Mathematik, Informatik, Naturwissenschaften, Technik) entwickeln

mochten.




